TargetAce

Organizar una escalera con
TargetAce

Guia para organizadores: configura la escaleray deja que los retos
funcionen solos.

Para los organizadores del club - octubre 2026 - La versién mas reciente esta en
targetace.app/help/ladders-quide/es/
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Que es una escalera

Una escalera es una clasificacién permanente de tus socios. Un arquero reta a alguien que esta por encima
de élaun encuentro cara a cara, lo tiran juntos en la app, y el resultado lo hace subir o bajar. Una vez
configurada, una escalera apenas necesita nada de ti: la app se encarga de los retos, los encuentrosy la
clasificacion.

Una escalera es solo paralos socios de tu club. Las escaleras son gratuitas para todos los clubes; un club
con el plan gratuito puede tener dos a la vez, con un maximo de 24 arqueros en cada una, y Club Plus elimina
esos limites.

Qué necesitas

e Serorganizador de tu club en TargetAce y haber iniciado sesién en targetace.app/console. (También
puedes crear una escalera en la app, desde la pagina de tu club.)

® |ossocios necesitanlaapp de TargetAce y haberse unido a tu club en ella.

1. Crea la escalera

Enla consola, abre Escaleras en el menu, en Competiciones de socios, y pulsa Nueva escalera.
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Escaleras

Solo para los socios de tu club. Una clasificacion permanente en la que los socios se retan a
duelos. Los resultados hacen subir y bajar a los arqueros por sf solos.

Nueva escalera

Escalera Clasificacion Estado Acciones

Kelvin Ladder Posicion Encurso Cerrar

Termina el 29 dic 2026

Guia: organizar una escalera

Cada paso con imagenes: creacion de una escalera, como se unen y se retan los socios, y qué puede
hacer un organizador. En inglés.

(ESERTRPT (G Abrir como pagina web

Leer la guia aqui

| a ladder wi

Escaleras, en Competiciones de socios.

Rellena el formulario:

e Nombre: por ejemplo, Escalera del club.

¢ Clasificacion: Posiciones, donde ganar a alguien que esta por encima de ti te da su puesto; o
Puntuacion: puntos arriba o abajo tras cada partido, donde cada arquero tiene una puntuacién que
sube o baja después de cada encuentro.

¢ Unirse: cualquiera del club puede unirse, o un organizador aprueba a cada arquero.
e Empieza el (opcional): los arqueros pueden unirse antes de la fecha de inicio, y retar a partir de ese dia.

e Termina el(opcional): el tltimo dia de juego. Al dia siguiente, la escalera se cierra solay la clasificacién
es definitiva.

* Sobre la escalera: todo lo que los socios deban saber.
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Nueva escalera

— Atras

Nombre

( 1

Por ejemplo: Escalera del club

Clasificacion

{ Posiciones: vence a alguien por encima de ti para ocupar su lugar VJ
Unirse

{ Cualquiera en el club puede unirse Vj
Empieza el (opcional) Termina el (opcional)

( dd/mm/yyyy 1 ( dd/mm/yyyy 1
Los arqueros pueden unirse antes de la fecha de inicio y El ultimo dia de juego. Al dia siguiente la escalera se cierra
retar desde ese dia. solay la clasificacion es definitiva.

Sobre la escalera(opcional)

Losretos usan las reglas estandar de la app; cambialas en la app si lo necesitas.

Crear

Una escalera nueva: cémo se clasifica, quién puede unirse y sus fechas.

Pulsa Crear. Los socios pueden unirse en la app al momento.

2. Los socios se unen

Un socio abre tu club en la app, toca la escalera y pulsa Unete a la escalera. Entra en el tltimo puesto. Si
elegiste la aprobacion, pide unirse y tu lo admites (o lo rechazas) en la pagina de la escalera en la consola.
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17:25 = -

° Kelvin Ladder ‘

Kelvin Ladder

Temporada 1 8arqueros  Escalera de retos

Challenge anyone up to two places above you.
Matches are best of five sets at 18 m.

Termina el mar, 29 dic 2026.

Retar hasta 2 puestos por encima de ti. Si ganas,
tomas su lugar; los de en medio bajan un puesto.
Responde en 7 dias; tira en 14. Los encuentros son
sets de 3 flechas, gana el primero en llegar a 6.

Unete al final (9) y sube de puesto con retos.

Unete a la escalera

Clasificacion

1 Morven Innes
Desnudo - 1-0

9 Ailsa Baird
Recurvo - 0-1

3 Callum Kerr
Compuesto - 0-0

A Hamish Yule
Recurvo - 1-0

5 Kirsty Lamont
Compuesto - 0-1- en un reto

~  Ruaridh Haldane

Una escalera enlaapp: susreglasy como unirse.

3. Retos y encuentros

En una escalera por posiciones:

e Unarquero puede retar a alguien que esté hasta tres puestos por encima de él. (El nUmero de puestos
se puede cambiar en la app, en los ajustes de la escalera.)

e Elarqueroretado tiene 7 dias para responder. Si acepta, los dos tienen 14 dias para tirar el encuentro.
e (Cadaarquero puede tener un solo reto en marcha a la vez.

e Elencuentro setiracaraacaraenlaapp, por sets, y cada arquero puntia en su propio teléfono.
Cualquiera de los dos lo inicia desde la escalera cuando ambos estén listos.

e Elganador de un reto ocupa el puesto del otro arquero, y todos los que estan entre ellos bajan un
puesto. Si el retador pierde, no se mueve nada.

Los dos arqueros reciben un aviso en el teléfono cuando se lanza un reto, cuando se responde y cuando se
ha iniciado el encuentro.
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La clasificacién: el historial de cada arquero y quién tiene un reto en marcha.

17:25

Kelvin Ladder ‘

Unete al final (9) y sube de puesto con retos.

Unete a la escalera

Clasificacion

1

Morven Innes
Desnudo - 1-0

Ailsa Baird
Recurvo - 0-1

Callum Kerr
Compuesto - 0-0

Hamish Yule
Recurvo - 1-0

Kirsty Lamont
Compuesto - 0-1- en un reto

Ruaridh Haldane
Desnudo - 0-0 - en un reto

Eilidh Rankin

Recurvo - 0-0 - en un reto

Lewis Maxwell
Recurvo - 0-0 - en un reto

Historial

Siun arquero inicia un encuentroy el otro nunca se une, el encuentro se anula al cabo de una horay se

puede volver ainiciar. No se puede reclamar como victoria.

4. Qué puede hacer un organizador

Abre la escalera enla consola para ver la clasificacion, con los encuentros jugados, ganados, perdidosy

empatados de cada arquero.
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Kelvin Ladder

« Todas las escaleras
Exportar e imprimir

Exportar clasificacion (CSV)

Fechas

Empieza el (opcional)

Termina el (opcional)

[dd/mm/yyyy

J [29/12/2026

2

Los arqueros pueden unirse antes de la fecha de inicio y

retar desde ese dia.

El Ultimo dia de juego. Al dia siguiente la escalera se cierra

solay la clasificacion es definitiva.

Las fechas son dias completos, hora del Reino Unido. Deja cualquiera vacia para una escalera sin

inicio o sin fin.

Guardar fechas

# Arquero Arco

1 Morven Innes Desnudo

2 AilsaBaird Recurvo

3 CallumKerr Compuesto
4 Hamish Yule Recurvo

5  Kirsty Lamont Compuesto
6  Ruaridh Haldane Desnudo

7 Eilidh Rankin Recurvo

8  Lewis Maxwell Recurvo

Jugados

w L D
1 0 0
0 1 0
0 0 0
1 0 0
0 1 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0

Acciones

© ~ o o o~ w N} -
< < < < < < < <

Mover

Mover

Mover

Mover

Mover

Mover

Mover

Mover

Para mover a un arquero, elige su nuevo puesto y pulsa Mover: todos los que estan en medio se mueven un
ouesto. Cualquier reto en el que esté se anula. Los resultados en la app mueven la escalera por si solos.

La escalera en la consola: fechas, clasificacion, y mover o quitar a un arquero.

e Mover aunarquero a otro puesto: elige el puesto y pulsa Mover. Todos los que estan entre medias se

desplazan un puesto, y se anula cualquier reto en el que esté el arquero. Usalo para ordenar la escalera al

principio, o para devolver a alguien a su sitio tras una ausencia.

e Quitar aunarquero de la escalera.

e Admitir o Rechazar a los arqueros que piden unirse, cuando la escalera necesita aprobacion.

e Cambiar las fechas: poner, mover o borrar las fechas de inicio y de fin.

e Exportar clasificacion (Club Plus): la escalera como hoja de célculo.

Desde la pagina Escaleras también puedes cerrar una escalera: los retos abiertos se cancelany la

clasificacién pasa a ser definitiva. Una nueva temporada, es decir, una escalera nueva con las mismas

reglas que puede mantener alos arqueros en su orden final, se inicia desde la escalera en la app.
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5. En tu web

La pagina de tu club en targetace.app, y los widgets para tu propia web, pueden mostrar la clasificacion de
la escalera en directo.

Si algo no funciona

* Un socio no puede retar a nadie. Puede que ya tenga un reto en marcha, que el arquero al que quiere
retar esté mas de tres puestos por encima, o que ese arquero ya tenga un reto.

¢ Unreto se ha quedado parado. Un reto que no se responde en 7 dias, o0 que no se tira en los 14 dias
siguientes a aceptarlo, caduca solo y los dos arqueros quedan libres para retar de nuevo.

* |Laescaleraaparece como «Sin empezar». Tiene una fecha de inicio que todavia no ha llegado. Los
arqueros pueden unirse yay retar a partir de ese dia.

;Sigues atascado? Escribe a info@lastcandlestudios.com.
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